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Clase 12. Programas simples en Python

Python permite la creacion de programas simples y eficientes para una amplia variedad de aplicacio-
nes. Su sintaxis clara y legible, junto con una vasta coleccion de bibliotecas y recursos, hace que sea
particularmente facil de aprender y utilizar para resolver problemas cotidianos y desarrollar solucio-

nes rapidamente.

Una de las principales razones por las que Python es sencillo de aprender es su disefio intuitivo. A
diferencia de otros lenguajes de programacion que pueden tener una sintaxis mas compleja, Python

se asemeja al lenguaje humano, lo que facilita su comprension y escritura.

Ademas, la comunidad de Python es extensa y activa, proporcionando numerosos tutoriales, docu-
mentacion y foros de soporte que ayudan a los nuevos programadores a resolver problemas y apren-

der nuevas habilidades.

Ejemplo 1: Hola Mundo

El programa mas basico y una excelente manera de comenzar con Python es el clasico “Hola Mun-

do”. Este programa imprime un mensaje simple en la pantalla.

Figura 51

Codigo para “Hola, Mundo ™

Nota. La funcién print() se utiliza para mostrar el texto “Hola, Mundo!” en la consola.

Ejemplo 2: Calculadora Sencilla

Una calculadora bésica que realiza operaciones aritméticas simples como suma, resta, multiplica-

cion y division.




Figura 52

Codigo para operaciones aritméticas simples

eleceion = Inpuil

eleccion ==

nt( » suma(numl, num2))

eleccion ==

nt( ; resta{numl, num2)})
eleceion == x

nt{ » multiplicacion(nusl, nus2})
eleceion ==

nt( s division(numl, num2))

Nota. Este programa define cuatro funciones para realizar las operaciones aritméticas. Luego, soli-
cita al usuario que seleccione una operacion y que ingrese dos numeros. Finalmente, realiza la ope-
racion seleccionada y muestra el resultado.

Ejemplo 3: Conversion de Temperatura

Un programa que convierte temperaturas de grados Celsius a grados Fahrenheit.




Figura 53

Codigo para convertir temperaturas

python

)

celsius = float({input(
fahrenheit = celsius_a fahrenheit(celsius)

print(

Nota. Este programa define una funcion celsius_a_fahrenheit() que convierte una temperatura dada
en grados Celsius a grados Fahrenheit. Solicita al usuario que ingrese una temperatura en grados

Celsius y muestra la temperatura convertida.

Ejemplo 4: Generador de Contrasefias

Un programa simple que genera una contrasefia aleatoria de una longitud especificada por el usua-

rio.

Figura 54

Codigo para generar una contrasena

python

{longitud):
caracteres = string.ascii letters + string.digits + string.punctuation
contrasena = .join({random.choice(caracteres) i range(longitud))

contrasena

longitud = int{input(

primt( » generar_contrasena(longitud))




Nota. Este programa utiliza las bibliotecas random y string para generar una contrasefia aleatoria.
La funcion generar contrasena() crea una cadena de caracteres aleatorios de la longitud especifica-

da por el usuario y la muestra en pantalla.

Para practicar lo aprendido, intenta crear un programa que calcule el indice de masa corporal (IMC)
de una persona. El IMC se calcula dividiendo el peso en kilogramos entre la altura en metros al

cuadrado.

12.1 Aplicaciones de funciones a modelo matematico de negocios y visualizacion: costo, lucro
y ganancia.

En esta seccion, vamos a unir lo que hemos visto en matematicas tedricas, especialmente las fun-
ciones aplicadas a los negocios, con las herramientas del calculo diferencial e integral y los limites.
Utilizaremos Python para modelar un negocio y veremos conceptos clave como el costo promedio,

utilizando asintotas y limites.

Vamos a utilizar Google Colab para llevar a cabo nuestras actividades. Google Colab nos permite
escribir y ejecutar codigo Python directamente en el navegador, lo cual es muy util para este tipo de

ejercicios.

Asintotas y limites

Una asintota es una linea a la que una funcidn se aproxima, pero nunca toca. Este concepto esta inti-

mamente relacionado con los limites en matematicas.

Ejemplo de Asintotas con Python

Figura 55

Importacion de las librerias necesarias

numpy np

matplotlib, pyplot plt




Figura 56

Definicion de la funcion f(x) y visualizacion de asintotas

plt.figure(figsize=(10, 6})

plt.plot(x, vy, label= )
plt.axhline(y=0, color= , linestyle= , label=
plt.axvline , color=s , linestyle= , label=

plt.legend(}

plt.xlabel(
plt.ylabel(
plt.title(’
plt.gridi(

plt.show()

En este ejemplo, podemos observar dos tipos de asintotas:
Asintota vertical: A medida que x tiende a cero, f(x) tiende a infinito.

Asintota horizontal: A medida que x tiende a infinito, f(x) tiende a cero.

Calculo del costo promedio

Ahora veremos como aplicar el concepto de limites para calcular el costo promedio en un negocio.

Definicion del costo promedio:

El costo promedio es el costo total dividido por el nimero de items producidos. Si el costo to-

tal C(x) esta dado por una parte fija y una parte variable, el costo promedio C se define como:

C=C(x)xC=xC(x)

Ejemplo de costo promedio con Python:

Definimos el costo total C(x) y calculamos el costo promedio:




Figura 57

Cdlculo del costo promedio

costo_fijo =
costo_variable = * X

osto_fijo + costo_variable

x = np.arange(1, )

costo_promedio = Cix) / x

plt.figure(figsize=(18, 6})

plt.plot(x, costo_promedio, label=
plt.axhline(y=18, color= , Llinestyle=
, label= )
plt.legend()

plt.xlabel(

plt.ylabel(

plt.title(

plt.grid(

plt.show()

En este grafico, se puede observar como el costo promedio disminuye a medida que aumenta la can-
tidad de items producidos. El costo promedio tiende a estabilizarse alrededor de un valor limite a

medida que la produccion crece.
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