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1. INTRODUCCION DE LA CLASE

iBienvenidos a la Clase 6! En la clase anterior, aprendimos la ejecucion secuencial y la funcién input() para
interactuar con el usuario. Hoy profundizaremos en dos aspectos esenciales: formateo de salida con print() y
validacion basica de datos. Imagina que tu programa ya lee valores, pero ahora queremos mostrar resultados
de forma clara y profesional, al tiempo que verificamos que la informacién ingresada cumpla ciertos criterios.
La robustez de una aplicacion se ve reflejada en la forma en que maneja la presentacion de la informacion y
como responde a entradas inesperadas.

Asi es, y descubriras que la interaccién con el usuario mejora sustancialmente cuando puedes controlar la
apariencia de los mensajes (mediante print() y f-strings) y evitar bloqueos al validar los datos ingresados.
Dominar el formateo y la validacion es esencial para aplicaciones reales, donde la experiencia del usuario y la
confiabilidad del sistema marcan la diferencia.

Clase 6: Flujo de ejecucion secuencial y entrada/salida basica (Parte 2)

Resultado o resultados de aprendizaje que sera abordado con el contenido de la clase.

Reconocer las estructuras basicas de un lenguaje de programacion estructurado, su sintaxis y su utilidad en la
solucion de problemas de programacion.

Reto # 2

Contenido de la Clase:

6. Flujo de ejecucion secuencial y entrada/salida basica (Parte 2)

En esta segunda parte sobre el flujo de ejecucion secuencial y la entrada/salida basica, profundizaremos en
dos aspectos fundamentales que te permitiran crear programas no solo funcionales, sino también amigables y
confiables para el usuario. Hasta ahora, hemos visto como organizar instrucciones en un orden lineal (de arriba
hacia abajo), solicitar datos con la funcion input() y realizar operaciones sencillas. Sin embargo, la present-
acion de los resultados y la validacion de la informacion ingresada son pasos decisivos para llevar tu codigo a
un nivel mas profesional y robusto.

*  Formateo de salida con print() (f-strings en Python): Aprenderas a dar estilo a la informacion que
presentas en pantalla, haciendo uso de f-strings, una de las caracteristicas mas potentes y sencillas
para manejar cadenas en Python. Con ellas, podras incrustar variables y expresiones dentro de una ca-
dena de texto de forma directa, controlar la cantidad de decimales al mostrar nimeros, alinear textos y
nimeros en columnas, e incluso rellenar espacios con caracteres especificos para lograr un disefio mas
ordenado. De esta manera, tus reportes, resultados de calculos y mensajes al usuario luciran claros y
consistentes, brindando una mejor experiencia.




* Validacion basica de datos ingresados por el usuario: Veremos como asegurarnos de que los valores
capturados mediante input() cumplan con lo que tu programa espera (por ejemplo, que sean numéri-
cos, que estén dentro de cierto rango o que sigan un patrén particular). Para lograrlo, exploraremos el
manejo de excepciones (como ValueError) y la verificacion de rangos. Con este conocimiento, tu pro-
grama podra detectar entradas invalidas, mostrar mensajes de error claros y, si lo deseas, solicitar al
usuario que ingrese la informacién de nuevo. Esto fortalece la solidez del software, evitando bloqueos
y reduciendo la posibilidad de resultados inadecuados por datos mal introducidos.

Al concluir esta clase, estaras en capacidad de crear programas secuenciales que no solo soliciten informacion
al usuario, sino que también formateen la salida con f-strings para presentarla de manera clara y estética, al
tiempo que verifiquen la validez de los datos antes de proceder. Este conjunto de técnicas te permitird construir
aplicaciones mas flexibles y agradables de usar, sentando las bases para que, en futuras sesiones, incorpores
estructuras de control (condicionales, bucles) y mejores ain mas la complejidad y adaptabilidad de tus proyec-
tos. De esta forma, tu software no solo funcionard de manera lineal y ordenada, sino que interactuara con el
usuario de forma mas efectiva, manejando entradas y salidas de datos con profesionalismo y robustez.

6.1. Formateo de salida con print() (ej: f-strings en Python).
6.1.1. Repaso de print()

La funcion print() es, por defecto, la via mas sencilla y directa para mostrar informacion al usuario en Python.
Aunque su uso mas elemental consiste en colocar las variables y textos separados por comas, generando espa-
cios entre ellos, este método puede limitar la legibilidad y la flexibilidad cuando se requieren resultados mas
elaborados o consistentes. A continuacion, profundizamos en los aspectos basicos de print() para comprender
como funciona antes de adentrarnos en métodos mas avanzados de formateo.

Multiples argumentos.

Por defecto, print() puede tomar multiples argumentos, separados por comas, que se muestran con un espacio
entre ellos:

nombre = “Carlos”

edad = 30

rint(“Hola,”, nombre, “. Tienes”, edad, “anos.”)

En este caso, la consola mostrara:

Hola, Carlos . Tienes 30 afios. |

Observa que se inserta un espacio adicional entre “Carlos” y el punto, y otro entre el punto y “Tienes”, lo cual
puede resultar en un formato menos pulcro si tenemos varias variables y textos mezclados.

Esto es suficiente para programas sencillos, pero puede volverse engorroso al requerir operaciones mas sofis-
ticadas, como formateo decimal o alineaciones.

Separador Personalizado (sep).

De manera opcional, print() permite especificar un separador distinto al espacio por defecto. Por ejemplo:

print(*“Hola,”, “Carlos”, sep="- ) |

Produciria la salida:




Hola, - Carlos

Este parametro resulta util cuando deseamos unir varios elementos con un caracter distinto, como comas,
guiones o incluso saltos de linea.

Terminacion de Linea (end).

Por defecto, print() finaliza su salida con un salto de linea (\n). Sin embargo, puedes modificarlo con el
parametro end. Por ejemplo:

print(“Hola,”, end=")

rint(“Carlos™)

En este caso, ambos textos se muestran en la misma linea, separandolos con un espacio en lugar de un salto
de linea, quedando:

Hola, Carlos

Usos Sencillos en Programas Pequeiios

e Para scripts simples, la sintaxis basica de print() con argumentos separados por comas suele ser sufi-
ciente. Permite concatenar variables sin tener que convertirlos explicitamente a cadenas, y, en muchos
casos, este método cumple con las necesidades de presentacion.

* Sin embargo, cuando empiezas a requerir mayor control sobre la forma en que se muestran los datos
(por ejemplo, un nimero de decimales especificos, alineacion de columnas, o insercion de caracteres
de relleno), esta forma elemental se queda corta y puede complicar el codigo.

Limitaciones del Enfoque Basico

* Cuando un programa comienza a crecer y necesita presentar varios valores o resultados, la repeticion
de print() con comas puede volverse engorrosa. Ajustar manualmente los espacios o insertar cadenas
intermedias para formatear niimeros no es tan intuitivo, provocando que el cddigo sea mas dificil de
mantener.

* Si necesitamos mostrar, por ejemplo, precios con dos decimales o tablas con columnas alineadas,
el método tradicional de print(“Texto”, variable, “Texto”) no provee una forma facil de lograrlo sin
afnadir una gran cantidad de concatenaciones y conversiones.

* En ocasiones, se requieren operaciones directas dentro de la cadena (por ejemplo, mostrar edad + 5).
Con el método basico, esto implica generar variables temporales o concatenar resultados convertidos
a cadena, lo cual puede volverse repetitivo y propenso a errores.

Evolucion hacia Métodos de Formateo Avanzado:

* Ante las limitaciones del método basico, Python introdujo otras formas de formatear la salida. Anti-
guamente, se utilizaba la sintaxis de formateo con el operador % y, mas tarde, el método str.format().
Sin embargo, a partir de Python 3.6, f-strings se convirtieron en la opcion mas clara y potente. En las
siguientes secciones, veremos como los f-strings permiten incrustar variables, controlar decimales y
alinear contenido sin sacrificar la legibilidad.

En definitiva, el uso elemental de print() con comas es una forma rapida de concatenar texto y variables para
scripts pequefios o demostraciones simples. No obstante, a medida que un proyecto crece y requiere una salida
mas refinada, es esencial transicionar hacia métodos mas avanzados.




Para complementar y profundizar, se sugieren acceder a este recurso:

* Titulo del enlace relacionado: Curso de Python 3.13.1 Funcién Print

* Descripcion del enlace relacionado: El video explica el uso de la funcion print() en Python 3.13.1,
explicando su sintaxis basica, parametros clave.

e Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=tKeSH5h1Itw

6.1.2. Introduccion a los f-Strings

Los f-strings representan una de las formas mas claras y poderosas para formatear cadenas en Python, al per-
mitir incrustar variables y expresiones directamente dentro de llaves {}. Este enfoque resulta en un codigo
mas legible, al eliminar la necesidad de concatenaciones tediosas o el uso de placeholders complicados. En
lugar de escribir:

nombre = “Carlos”

edad = 30

rint(“Hola, “ + nombre + ““. Tienes “ + str(edad) + ““ afios.”)

podemos simplemente usar:

nombre = “Carlos”

edad = 30

rint(f’Hola, {nombre}. Tienes {edad} afos.”)

Este método mejora la legibilidad y reduce la propension a errores de concatenacion. Ademas, admite expre-
siones dentro de {}, como:

print(f"El doble de tu edad es {edad * 2}.”) |

A partir de Python 3.6, se introdujo este nuevo método de formateo, donde se antepone la letra f a la cadena
de texto, habilitando la posibilidad de evaluar el contenido que va dentro de las llaves {}. Dicho contenido
puede ser una variable (por ejemplo, {nombre}), una expresion ({edad * 2}) o incluso una llamada a funcion
({mi_funcion(param)}). Esto permite escribir codigo que sea tanto conciso como explicito, ya que el texto
y las variables se mezclan de forma natural, evitando la complejidad de concatenar multiples fragmentos de
texto y funciones de conversion.

Ventajas de los f-Strings:

* El codigo se lee casi como una oracion, integrando las variables en la misma cadena sin generar con-
fusion ni interrupciones. Esto reduce los errores que surgen al olvidar convertir variables numéricas a
cadenas o al insertar espacios adicionales.

e Los f-strings permiten formatear numeros (decimales, porcentajes, etc.), alinear texto, controlar el
nimero de decimales y mucho mas. Con una sintaxis como :.2f, por ejemplo, se puede mostrar un
numero flotante con exactamente dos decimales.

*  Esposible colocar dentro de {} operaciones como {edad + 5}, funciones como {len(nombre)} o inclu-
so condiciones simples, haciendo que el mensaje sea dinamico y se adapte a la situacion sin necesidad
de pasos intermedios..




Limitaciones y Consideraciones:

* Los f-strings solo estan disponibles a partir de Python 3.6. En versiones anteriores, es necesario usar
otros métodos de formateo como %-formatting o str.format().

* Aunque puedes incluir calculos dentro de {}, se recomienda mantener estas expresiones cortas y
claras. Colocar operaciones muy largas o llamadas anidadas puede dificultar la lectura y complicar la

depuracion.

»  Sirequieres realizar calculos extensos, hazlos en lineas anteriores y solo inserta el resultado en la ca-
dena, garantizando que el cddigo mantenga su simplicidad y se comprenda de un vistazo.

Usar f-strings facilita la presentacion de datos, otorgando un coédigo mas limpio y legible.

nombre = input("Ingrese su nombre

edad = int(input("Ingrese

resultado = edad +

Imagen 1: Ejemplo de f-Strings con Variables y Expresiones
Damian Nicolalde Rodriguez. (2024). Ejemplo de f-Strings con Variables y Expresiones.

Ejemplos Practicos de f-Strings

A continuacion, se muestra como los f-strings pueden simplificar distintas tareas de formateo:

# Ejemplo T: Insercion directa de variables
nombre = “Carlos”
edad =30

print(f’Hola, {nombre}. Tienes {edad} afios.”)

# Ejemplo 2: Expresiones dentro de {}

print(f’El doble de tu edad es {edad * 2}.”)

# Ejemplo 3: Formato decimal

1=3.14159




print(f”P1 con 2 decimales: {p1:.2{}”)

# Ejemplo 4: Alineacion de texto y relleno
codigo = 42

print(f°Codigo: {codigo:04d}”) # Rellena con ceros hasta 4 digitos

# Ejemplo 5: Llamada a funcion dentro de {}
def saludar(nombre):

return ’Hola, {nombre}”

rint(f’Funcion saludar: {saludar(‘Ana’)}”)

Importancia en la Ejecucion Secuencial

Al utilizar f-strings en un programa secuencial, la logica del programa fluye de manera lineal: primero se
definen o calculan las variables, luego se imprimen con la sintaxis de f-strings. Este enfoque facilita que,
en programas mas largos, cada paso sea transparente: se ve claramente cudndo se obtiene un valor y como
se muestra. Cuando combinamos esto con validaciones de datos, la secuencialidad se vuelve aiin mas clara:
primero se valida, luego se formatea la salida si todo estd en orden.

6.1.3. Opciones Avanzadas de Formateo

Los f-strings no solo simplifican la insercidon de variables y expresiones en cadenas, sino que también ofrecen
una gran variedad de parametros y cddigos de formato que permiten personalizar la presentacion de la infor-
macion. A continuacion, profundizamos en algunas de las opciones mas utiles, que resultan esenciales para
elaborar reportes, tablas o mensajes de salida con un nivel profesional de detalle y consistencia.

e Limitar Decimales:
Uno de los casos mads frecuentes en la programacion es controlar la cantidad de decimales que se muestran al

imprimir nameros de tipo float. Con los f-strings, podemos especificar el nimero de decimales a través de la
sintaxis :.Nf, donde N es la cantidad deseada:

p1=3.1415926535

rint(f’Pi con 4 decimales: {pi:.4f}”)

Permite mostrar 3.1416 en lugar de muchos digitos.
e Alineacion de Textos y Numeros:

Con f-strings, es sencillo alinear el contenido de una variable dentro de un ancho fijo, lo cual resulta invaluable
para la creacion de tablas o reportes ordenados.

Por ejemplo, para alinear a la derecha en un campo de 5 caracteres:




numero = 42

rint(f”’| {numero:>5}|") # Alineado a la derecha con 5 espacios

Esto produce algo como| 42|, donde el nimero queda a la derecha y se rellena el espacio restante con espa-
cios en blanco. Esto resulta muy util en la impresion de tablas o reportes.

Asimismo, se puede alinear a la izquierda (:<5) o centrar (:*5). Este control es sumamente 1til cuando se
tienen multiples columnas (por ejemplo, nombre, precio, cantidad) y se desea que los valores se presenten de
forma consistente en cada columna. De otro modo, la informaciéon puede verse desalineada y confusa, difi-
cultando la comparacion visual de datos.

¢ Relleno con Caracteres:

Ademas de los espacios, Python permite rellenar los huecos con otros caracteres para mejorar la legibilidad o
destacar secciones de un reporte. Por ejemplo:

palabra = “H1”

rint(f’| {palabra:*<8}|”) # Alineado a la izquierda y rellenado con ‘*’

Aqui, * se utiliza para llenar el ancho restante de 8 caracteres, generando la salida [Hi*****%*|_ Esto se vuelve
muy util cuando queremos resaltar secciones, crear bordes o distinguir diferentes partes de un reporte.

Otros caracteres de relleno pueden ser 0 (cero), -, . o cualquier simbolo que ayude a la identificacion de los
datos.

Combinacion de Formateo y Expresiones:

Las opciones anteriores pueden combinarse para lograr resultados mas complejos. Por ejemplo, limitar deci-
males y alinear a la derecha en un espacio de 10 caracteres:

precio = 1599.5

rint(f’Precio final: {precio:>10.2f}")

Esto imprime el valor en 10 espacios, alineado a la derecha, con dos decimales (1599.50). Dicha flexibilidad es
esencial cuando se requiere un aspecto coherente y uniforme en las salidas, especialmente en entornos donde
la presentacion de datos debe ser clara (sistemas de facturacion, reportes contables, tablas de estadisticas, etc.).

Tabla 1: Ejemplos de Formateo Avanzado con f-Strings

Funcionalidad Ejemplo de Cédigo Resultado
Decimales limitados valor =2.7182818 E:2.718

print(f’E: {valor:.3f}”)

Alineacion a la derecha (5 es- | num =7 7 (cuatro espacios + 7)
pacios)

print(f” {num:>5}")
Alineacion al centro (10 espa- | texto = “Python” Python (centrado en 10 es-
cios) pacios)

print(f” {texto:*10}")




Relleno con ceros codigo =42 00042

print(f’{codigo:05d}”)
Expresion directa print(f’La suma de 2 y 3 es|{Lasumade2y3es5S
243}7)

Damian Nicolalde Rodriguez. (2024).

Como podemos ver, las opciones avanzadas de formateo en f-strings ofrecen un control muy detallado sobre
como se muestran los datos. Desde la cantidad de decimales hasta la alineacion y relleno, estas caracteristicas
aportan un nivel de profesionalismo y usabilidad que trasciende la simple concatenacion de cadenas. Cuando
se combina con la légica secuencial, se garantiza que al final de un flujo de operaciones, la informacion apa-
rezca en la pantalla de forma clara, ordenada y sencilla de interpretar.

productos

("Ma

("
(

producto, precio productos:

print (4

Imagen 2: Salida Formateada de una Tabla de Precios
Damian Nicolalde Rodriguez. (2024). Salida Formateada de una Tabla de Precios.
6.2. Validacion basica de datos ingresados por el usuario.

La funcién input() permite que el usuario ingrese datos, pero no garantiza que estos sean correctos. Un pro-
grama robusto requiere verificar los valores y manejar posibles errores, evitando bloqueos o resultados inco-
herentes.

6.2.1. Manejo de Excepciones con try-except

Cuando intentamos convertir a int o float un texto no numérico, Python lanza un ValueError. Para evitar que
el programa se bloquee, usamos bloques try-except:

try:

edad = int(input(“Ingrese su edad: *))

print(“Edad aceptada:”, edad)




except ValueError:

print(“Error: Debe ingresar un niimero entero.”)

Este método captura el error y muestra un mensaje claro, sin detener la ejecucion abruptamente.

/ Solicitar Edad y Salario /

Convertir edad a nimero

I

Convertir salario a nimero

!

¢ Conversiones exitosas?

Si No
Realizar operaciones e .
. . Mostrar mensaje de error
impresiones

I

Repetir proceso

Imagen 3: Diagrama de Flujo para Validar Edad y Salario




Damién Nicolalde Rodriguez. (2024). Diagrama de Flujo para Validar Edad y Salario.

A menudo, al validar datos ingresados por el usuario, surgen situaciones o errores comunes que pueden blo-
quear el programa o confundir al usuario si no se manejan de forma adecuada. Estos errores van desde no
capturar excepciones especificas (como ValueError) hasta presentar mensajes poco claros que no orientan
correctamente a la persona que ingresa los datos. A continuacion, se presenta una tabla que enumera los prob-
lemas mas frecuentes y ofrece soluciones o recomendaciones para cada caso, ayudando a que la validacion sea
efectiva y el programa mantenga su robustez y legibilidad.

Tabla 2: Errores Comunes y Soluciones en Validacion

Error Comiin Descripcion Solucién o Recomendacién

No Manejar Excep- | El programa se cierra al reci- | Usar try-except ValueError para capturar
ciones (ValueError) | bir texto en lugar de un nime- | el error y pedir datos de nuevo.

10.

Mensajes Confusos al | El usuario no sabe qué se es- | Mostrar mensajes descriptivos (ej. “In-

Usuario pera, ingresando informacion | grese un nimero entero para su edad.”).
inadecuada.

Falta de Verificacion [ Se aceptan valores ilogicos | Comparar los datos con un rango razon-
de Rango (ej. edad =-10, edad = 999). [ able y mostrar un mensaje si se exceden.

Confundir la Logica | Se mezclan validaciones con | Separar la validacion en funciones o blo-
de Validacion y Cal- | operaciones, dificultando la | ques distintos, manteniendo la claridad
culo lectura del codigo. de cada paso del programa.

Damian Nicolalde Rodriguez. (2024).

6.2.2. Verificacion de Rango y Patrones

Ademas de verificar que un valor sea numérico, podemos comprobar si estd dentro de un rango l6gico. Por
ejemplo:

edad = mt(input(“Ingrese su edad: ))
if 0 <=edad <= 120:
print(“Edad valida.”)

else:

print(“Edad fuera de rango.”)

Esto evita datos absurdos y enriquece la confiabilidad del programa. Para cadenas, podemos comprobar lon-
gitud o patrones (por ejemplo, correos electronicos) mediante expresiones regulares, aunque eso va mas alla
de la validacion basica.

6.2.3. Ejemplos de Validacion Combinada

Podemos encadenar validaciones. Primero, verificamos si es numérico; luego, si el rango es correcto:

try:
salario = float(input(“Ingrese su salario: *))
if salario < 0:

print(“Error: El salario no puede ser negativo.”)

else:




print(f”Salario aceptado: {salario:.2f}”)

except ValueError:

print(“Debe ingresar un valor numérico (ej. 1500.00).”)

De esta forma, cubrimos tanto la conversion de tipo como la coherencia del dato.

Validar entradas es esencial para la estabilidad y usabilidad de cualquier aplicacion, evitando bloqueos y con-
fusiones.

Leer valor

Inicio del bloque try

'

Intentar convertir valor a

numero

I

¢ Conversion exitosa?

No

v v

try: Imprimir 'Valor convertido' except: Notificar error al usuario




Imagen 4: Ilustracion de Bloque try-except en Validaciéon

Damian Nicolalde Rodriguez. (2024). Ilustracion de Bloque try-except en Validacion.

Para integrar el formateo con f-strings y la validacion de datos, se presenta la siguiente tabla de ejemplos.

Tabla 3: Ejemplos Combinados de Formateo y Validacion

grese el precio: )

print(f’Precio con 2 deci-
males: {precio:.2f}”)

except ValueError:

print(“Error: Debe ingresar
un valor decimal.”)

Ejemplo Cédigo Explicacién

Formateo de Datos | try: Si el usuario ingresa un nimero valido, se im-

Validado ' ) prime con 2 decimales; en caso de error, se
precio = float(input(“In- | myestra un mensaje claro.

Verificacion de
Rango + f-Strings

nota = float(input(“Nota:

66))
if 0 <= nota <= 10:

print(f’Su nota es {no-
ta:.1f}, valor valida.”)

else:

print(“Nota fuera de rango
(0-10).)

Se valida el rango de la nota (0 a 10) y se im-
prime con 1 decimal. En caso de exceder el
rango, se informa al usuario.

Texto y Validacion
de Longitud

nombre = input(“Nombre:

6‘)
if len(nombre.strip()) == 0:

print(“Error: Nombre
vacio.”

else:

print(f’Bienvenido, {nom-
bre}”)

Comprueba que el nombre no esté vacio y
luego lo imprime de manera formateada, sub-
rayando la utilidad de la validacion secuencial.

Damian Nicolalde Rodriguez. (2024).

Ejecucion Secuencial

Estructuras Condicionales

Imagen 5: Diferencias entre Ejecucion Secuencial y Estructuras Condicionales




Damian Nicolalde Rodriguez. (2024). Diferencias entre Ejecucion Secuencial y Estructuras Condicionales.

Para cerrar esta seccion, se presenta una tabla que compara métodos de formateo (f-strings, str.format(), con-

catenacion) y estrategias de validacion (bloques try-except, comprobaciones con isdigit(), etc.):

Tabla 4: Comparativa de Métodos de Formateo y Validacion

Aspecto f-Strings str.format() Concate-|Validacion | Validacion
nacion Basica|¢ o n|con Métodos
try-except | (isdigit())

Sintaxis f”Hola,|“Hola, {}”.for- | “Hola, “ +|try: ... ex-[if entrada.is-
{nombre}” | mat(nombre) nombre cept Val- [ digit(): ... else:

ueError:

Legibilidad | Alta, vari- [ Moderada, requi- | Baja, se tiende | Alta, si se| Moderada,
ables y texto | ere  placeholders [a sumar mu-|mantiene | puede requerir
se integran | {} y métodos. chas cadenas y | el codigo | checks adicio-
en la misma variables. organiza- | nales.
cadena. do.

Flexibilidad |Permite|Permite formato|Muy limitada,[Captura|Solo chequea
formatear | pero la sintaxis es [ no es facil for- | multiples [ un patréon (por
numeros, [ mas extensa. matear numer- | tipos de er- | ejemplo, digi-
fechas, ex- 0s. rores en un | tos), no excep-
presiones di- solo  blo- [ ciones.
rectamente. que.

U s o| A partir de |Para versiones [Programas|Ideal para|Verificacion

Recomenda- | Python 3.6,|<3.6 o cuando se [ muy simples o|entradas|rapida de que

do es la opcion | requiere una sin- | versiones muy [ numéricas | el texto cumpla
preferida. taxis distinta. antiguas. y  control | un criterio.

de errores.

Desventajas | No dis- [ Puede  volverse | Dificil de |Requiere|No maneja
ponible en | confuso con | mantener al|blo que|rangos ni ex-
Python <3.6. | muchos place- | crecer el pro- | try-except | cepciones, solo

holders. grama. para cada | checks basicos.
tipo de er-
ror.

Damian Nicolalde Rodriguez. (2024).

< 0 (Invalido)

0 - 120 (Valido)

Imagen 6: Representacion Visual de Rango de Datos Validos

> 120 (Invalido)

Damian Nicolalde Rodriguez. (2024). Representacion Visual de Rango de Datos Validos.

Para complementar y profundizar, se sugieren acceder a este recurso:

e Titulo del enlace relacionado: La validacion de datos en Python para principiantes

*  Descripcion del enlace relacionado: Video practico que ensefia métodos para validar datos en Py-
thon, manejo de excepciones (try-except) y validacion personalizada con funciones. Incluye ejemplos

utiles (formularios, entradas de usuario) y buenas practicas para evitar errores comunes.

e Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=hKOMUsgKQcY




Referencias citadas en la Clase 6.

e https://elibro.puce.clogim.com/es/ereader/puce/230298

* https://puce.odilo.us/info/facil-aprendizaje-estructuras-de-datos-algoritmos-c-aprenda-facil-
mente-estructuras-de-datos-graficamente-03127232

*  https://puce.odilo.us/info/aprende-c-en-un-fin-de-semana-03105596

Definicion de los términos citados en la Clase 6.

La interaccion con el usuario: Proceso mediante el cual un programa solicita y recibe datos de la persona que
lo utiliza (a través de funciones como input()) y muestra resultados o mensajes en pantalla (usando print() u
otros métodos). Este intercambio influye directamente en la usabilidad y efectividad de la aplicacion, ya que
un programa con interacciones claras, mensajes descriptivos y validaciones adecuadas resulta mas accesible
y confiable para el usuario.

Programa robusto: Se refiere a un software capaz de manejar condiciones inesperadas, datos invalidos o esce-
narios anomalos sin colapsar ni producir resultados incoherentes. Un programa robusto no solo captura y ges-
tiona los errores con mensajes claros, sino que también sigue funcionando de manera estable, ofreciendo se-
guridad y confiabilidad a los usuarios, incluso ante entradas equivocadas o problemas en tiempo de ejecucion.

Profundizacion Clase 6.

Recurso_profundizacion_clase6.docx
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