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Introducción

Figura 1  

Creatividad y sus recursos digitales 

Nota.
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Clase 10. Taller creativo: integración de texto, imagen y sonido

RDA2: Construir productos comunicacionales que integren texto, imagen y sonido.

—
—

10.1 Herramientas y aplicaciones para formatos visuales: afiches y cómics

• Canva

Ejemplo práctico: afiche motivacional
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• Pixton

Ejemplo práctico: cómic educativo

• Storyboard That

Ejemplo práctico: secuencia de historia

• InShot

Ejemplo práctico: video corto

• Genially

Ejemplo práctico: afiche interactivo
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Figura 2  

Herramientas y aplicaciones 

Nota.

DALL·E 3

Propuesta de práctica en entorno empresarial: 

campaña visual

Propuesta de práctica en entornos educativos: 

cómic 

en Pixton
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Ejercicio propuesto para ti:

 

 

 

Aplicación real: 

10.2 Trabajo colaborativo en un taller creativo

trabajo colaborativo trabajo cooperativo

trabajo colaborativo
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Figura 3  

Trabajo colaborativo 

Nota.

DALL·E 3

trabajo cooperativo
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Figura 4

Trabajo cooperativo

Nota.

DALL·E 3

trabajo colaborativo

taller

aplicaciones inesperadas
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• Taller en un geriátrico:

• Taller con niños:

• Taller con personas emprendedoras desempleadas:

Dinámica propuesta para nuestro taller:

• 

• 

• 

• 

• 
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Figura 5 

Formación de taller de creatividad 

Nota.

DALL·E 3

Ejercicio de reflexión antes de empezar: 

10.3 Presentación de productos finales y retroalimentación
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Figura 6 

Presentación y exposición del proyecto 

DALL·E 3

¿Cómo vamos a presentar?

• 

• 

• 

o 

o 

o 

acompañar

 



12

¿Por qué es importante este momento? 

Ejercicio de cierre personal: una reflexión integral

Desde lo cognitivo:

• 

• 
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Figura 7 

Cierre y Reflexión en base al producto final. 

Nota.

DALL·E 3

Apoyo:

Desde lo procedimental:

• 

• 
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• 

• 

Apoyo:

Desde lo afectivo:

• 

• 

—
—

cómo las usamos "Se trata de gerenciar el conocimiento de 

la inteligencia artificial, de ser como un director de orquesta que administra, gestiona, 

manda y cura toda la información que se genera desde las tecnologías"

Apoyo:
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Conclusión personal
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Recursos con enlaces externos clase 10: Crea Imágenes, Audios y Textos con UNA 

SOLA IA GRATIS 

Video:

Antes de mirar:

Después de mirar:

Recurso web:

Resumen del recurso web:
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Glosario de términos 

• Afiches

• Cómics

• Storyboard

• Trabajo colaborativo

• Trabajo cooperativo

• Taller

• Retroalimentación

• Gerenciar el conocimiento de la inteligencia artificial
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