INTRODUCCION

Esta clase, la octava, serd una experiencia fascinante de aprendizaje. Podremos observar el punto
de convergencia entre la innovacion tecnoldgica y la pedagogia moderna: el disefio de actividades
de aprendizaje mediante aplicaciones de inteligencia artificial (1A), integrando metodologias de
innovacién educativa. Esta sesidn representa un hito crucial en nuestro programa, ya que sintetiza
los conocimientos adquiridos hasta ahora y los proyecta hacia la creacion de experiencias
educativas revolucionarias.

A lo largo de esta clase, exploraremos como la IA puede potenciar y transformar metodologias
activas de aprendizaje ya establecidas, como el Aprendizaje Basado en Problemas, el Aprendizaje
Basado en Proyectos, el Aprendizaje Basado en Retos, el Aprendizaje Basado en Investigacion, el
Aula Invertida y el Aprendizaje Basado en Pensamiento. Nuestro objetivo es no solo comprender
estas metodologias en profundidad, sino también descubrir como la 1A puede amplificar su
efectividad, personalizar la experiencia de aprendizaje y preparar a los estudiantes para un futuro
donde la interaccion con sistemas inteligentes serd una constante. Esta clase promete ser un viaje
estimulante hacia el futuro de la educacion, donde la creatividad pedagdgica se encuentra con el
poder transformador de la inteligencia artificial.



Clase 8. Disefio de actividades con el uso de metodologias activas e innovadoras

8.1. Metodologias activas con 1A

Las metodologias activas son enfoques pedagdgicos que sitdan al estudiante en el centro del
proceso de aprendizaje, promoviendo su participacion activa y su autonomia. La integracion de la
IA en estas metodologias amplifica su potencial, permitiendo una adaptacién mas precisa a las
necesidades individuales de los estudiantes y facilitando la gestion de procesos complejos de
aprendizaje.

Las metodologias activas con 1A son un paradigma educativo innovador, que combina lo mejor
de los enfoques pedagdgicos centrados en el estudiante con
las capacidades de la inteligencia artificial. Al situar al alumno
| en el corazén del proceso de aprendizaje y aprovechar las
A herramientas y algoritmos de la A, se consigue:

-3 o Personalizacion a gran escala. La A permite adaptar los
contenidos, el ritmo y el estilo de ensefianza a las
caracteristicas y necesidades especificas de cada estudiante.
Esto se traduce en experiencias de aprendizaje mas
significativas y eficientes.

Figura 1. Disefio de actividades con el uso de metodologias
activas e innovadoras [Imagen generada por IA - ChatGPT.

(2024)]

o Retroalimentacion instantanea y precisa. Los sistemas de IA pueden proporcionar
retroalimentacion inmediata y detallada sobre el desempefio de los estudiantes, esto les
permite identificar sus fortalezas y debilidades y ajustar su estrategia de aprendizaje.

e Aprendizaje colaborativo potenciado. La IA facilita la creacién de entornos de
aprendizaje colaborativo en linea, donde los estudiantes pueden interactuar con sus
comparieros y con tutores virtuales, compartiendo ideas y conocimientos.

e Automatizacion de tareas. La |A puede automatizar muchas de las tareas administrativas
y repetitivas de los docentes, liberando tiempo para que se dediquen a actividades de mayor
valor afiadido, como la tutoria personalizada y el disefio de experiencias de aprendizaje
innovadoras.

e Analisis de datos para la mejora continua. Los datos generados por los sistemas de 1A
pueden ser utilizados para analizar el progreso de los estudiantes, identificar patrones y
tendencias, y tomar decisiones informadas para mejorar la calidad de la ensefianza.

Profundiza en este articulo como la 1A apoya en la aplicacion de metodologias activas:
https://teyet-revista.info.unlp.edu.ar/TEYE T/article/view/3057

Ejemplos concretos de aplicacion

e Tutores virtuales inteligentes. Sistemas de IA que interactian con los estudiantes de
manera personalizada, respondiendo a sus preguntas, proporcionando explicaciones y
ofreciendo desafios adecuados a su nivel.


https://teyet-revista.info.unlp.edu.ar/TEyET/article/view/3057

e Gamificacion. La IA puede personalizar las experiencias de juego para cada estudiante,
adaptando la dificultad, los desafios y las recompensas en funcion de su progreso.

e Realidad virtual y aumentada. La IA permite crear experiencias de aprendizaje
inmersivas y realistas, donde los estudiantes pueden explorar entornos virtuales y
manipular objetos de forma interactiva.

o Andlisis de sentimientos. La IA puede analizar las emociones de los estudiantes a partir
de sus respuestas a preguntas abiertas, lo que permite a los docentes identificar posibles
dificultades o bloqueos emocionales.

En resumen, las metodologias activas con IA representan una revolucion en la educacion,
ofreciendo un potencial enorme para mejorar los resultados de aprendizaje y preparar a los
estudiantes para los desafios del siglo XXI. Al combinar la creatividad y la experiencia de los
docentes con la potencia de la IA, podemos crear experiencias de aprendizaje mas personalizadas,
eficientes y motivadoras.

Para ver una implementacion practica revisa este e-book https://publuu.com/flip-
book/691280/1538053

8.1.1. Aprendizaje basado en problemas (ABP)
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Figura 2. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). [Imagen generada por IA — ChatGPT, (2024)]

El ABP potenciado por la IA no solo facilita la adquisicion de conocimientos, sino que también
fomenta el desarrollo de habilidades del siglo XXI, como el pensamiento critico, la resolucion de
problemas complejos y la creatividad. Al generar problemas personalizados y brindar
retroalimentacion inmediata, la 1A aumenta la motivacion y el compromiso de los estudiantes,
promoviendo un aprendizaje mas activo y significativo.

Ademaés de las &reas mencionadas anteriormente, el ABP con IA puede revolucionar la educacion
superior, permitiendo a los estudiantes explorar temas de investigacion de vanguardia y colaborar
en proyectos interdisciplinarios a escala global. Sin embargo, es fundamental abordar desafios
como la brecha digital y garantizar que todos los estudiantes tengan acceso equitativo a estas
tecnologias. Asimismo, es necesario capacitar a los docentes para que puedan integrar eficazmente
la IA en sus practicas pedagodgicas y disefiar experiencias de aprendizaje que promuevan el
desarrollo integral de los estudiantes.


https://publuu.com/flip-book/691280/1538053
https://publuu.com/flip-book/691280/1538053

En el contexto de la integracion de la IA, el ABP puede potenciarse significativamente. Como
sefiala Pérez Gomez (2012), la educacion en la era digital debe enfocarse en desarrollar capacidades
de orden superior, como el pensamiento critico y la resolucion de problemas complejos. La IA
puede contribuir a este objetivo de varias maneras:

1.

Generacion de problemas personalizados. Sistemas de 1A como GPT-3 pueden crear
escenarios de problemas adaptados al nivel y contexto de cada estudiante. Por ejemplo, en
un curso de economia, la IA podria generar casos de estudio personalizados basados en
datos econdémicos reales de la region del estudiante.

Tutoria inteligente durante el proceso de resolucion. Chatbots educativos, como el
desarrollado por la Universidad de Murcia (Cerezo et al., 2019), pueden proporcionar
orientacion personalizada a los estudiantes mientras trabajan en la resolucion del problema.
Analisis de soluciones. Sistemas de IA pueden evaluar las soluciones propuestas por los
estudiantes, ofreciendo retroalimentacion inmediata y sugerencias de mejora.

Asistentes virtuales. Chatbots basados en 1A pueden actuar como tutores virtuales,
guiando a los estudiantes en el proceso de resolucion de problemas y respondiendo a sus
preguntas en tiempo real.

Simulaciones avanzadas. La IA permite crear simulaciones mas realistas y complejas,
proporcionando un entorno rico para la aplicacion practica de conocimientos.

Evaluacién formativa continua. Sistemas de IA pueden analizar las estrategias de
resolucion de problemas de los estudiantes en tiempo real, proporcionando
retroalimentacion inmediata y sugerencias de mejora.

En el siguiente documento puedes revisar unos casos practicos de esta metodologia ABP integrando
la IA. (Revisar recursos de profundizacién 1 — en aula virtual)

8.1.2. Aprendizaje basado en proyectos (ABPr)

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPr) ha
demostrado ser una metodologia efectiva para
fomentar el aprendizaje significativo y el desarrollo
de competencias. Como afirma Trujillo S&ez (2015),
el ABPr “permite a los alumnos adquirir los
conocimientos y competencias clave en el siglo XXI,
mediante la elaboracion de proyectos que dan
respuesta a problemas de la vida real”.

Figura 3. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPr). [Imagen generada por 1A - ChatGPT. (2024)]

La integracion de la 1A en el ABPr ofrece oportunidades emocionantes:

1.

Gestidn inteligente de proyectos. Herramientas de 1A pueden ayudar en la planificacion
y seguimiento de proyectos, como el sistema Diana, desarrollado por investigadores de la



Universidad de Malaga (Gutiérrez-Priego et al., 2021), que utiliza algoritmos de
aprendizaje automatico para optimizar la asignacion de tareas y recursos en proyectos
educativos.

2. Analisis de datos avanzado. La IA puede procesar grandes cantidades de datos
recolectados durante el proyecto, ayudando a los estudiantes a extraer insights
significativos.

3. Colaboracién mejorada. Plataformas colaborativas potenciadas por 1A, como la
propuesta por Garcia-Pefialvo et al. (2020), de la Universidad de Salamanca, pueden
facilitar la comunicacion y el trabajo en equipo, sugiriendo conexiones entre ideas y
miembros del equipo basadas en el andlisis de sus interacciones y contribuciones.

4. Evaluacion multidimensional. Sistemas de IA pueden proporcionar evaluaciones
holisticas del progreso del proyecto, considerando no solo los resultados finales, sino
también el proceso de aprendizaje y las habilidades blandas desarrolladas.

Ejemplo préactico: En un curso de disefio urbano, los estudiantes utilizan una plataforma de
ABPr potenciada por 1A para desarrollar un plan de renovacion de un barrio. La IA analiza
datos histéricos, demograficos y ambientales para sugerir areas de intervencién prioritarias.
Durante el desarrollo del proyecto, un asistente virtual de IA ayuda a los equipos a
mantener el enfoque en los objetivos del proyecto, sugiere recursos relevantes y facilita la
colaboracion entre equipos con proyectos complementarios.

8.1.3. Aprendizaje basado en retos (ABR)

El Aprendizaje Basado en Retos (ABR) se ha convertido en una metodologia
cada vez mas relevante en el contexto educativo hispanoamericano.
Olivares-Olivares et al. (2018) definen el ABR como “un enfoque
m pedagdgico que involucra activamente al estudiante en una situacion
#2% problemaética real, relevante y de vinculacion con el entorno, la cual implica
| la definicion de un reto y la implementacion de una solucion”.

Figura 4. Enfoque pedag6gico con vinculacion al entorno y solucién de problemas. [Imagen
generada por |1A- ChatGPT, (2024)].

La integracion de la IA en el ABR puede potenciar significativamente esta metodologia:

1. Identificacion de retos relevantes. Algoritmos de IA pueden analizar tendencias sociales,
econdmicas y ambientales para identificar retos significativos y actuales. Por ejemplo, el
proyecto AIDA, de la Universidad Politécnica de Madrid, utiliza 1A para identificar
desafios de sostenibilidad urbana que pueden ser abordados por estudiantes (Martinez-
Nufez et al., 2022).

2. Simulaciones avanzadas. La IA permite crear simulaciones complejas y realistas de los
retos propuestos. Un ejemplo es el sistema Simcity-EDU, adaptado por investigadores de
la Universidad de Barcelona, que utiliza 1A para simular escenarios urbanos complejos en
los que los estudiantes deben tomar decisiones (Estebanell-Minguell et al., 2017).

3. Personalizacion de retos. Algoritmos de IA pueden adaptar los retos al nivel de habilidad,
intereses y contexto de cada grupo de estudiantes.

4. Apoyo en la investigacion. Herramientas de 1A pueden asistir en la busqueda y sintesis de
informacidn relevante para abordar el reto.



5. Evaluacion de impacto. Modelos predictivos de IA pueden ayudar a estimar el impacto
potencial de las soluciones propuestas por los estudiantes, proporcionando
retroalimentacion valiosa para la iteracion y mejora de sus ideas.

En el siguiente documento puedes revisar unos casos practicos de esta metodologia ABR
integrando la IA. (Revisar recursos de profundizacion 1 — en aula virtual)

8.1.4. Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

jt’ El Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI) es una metodologia que
| haganado terreno en la educacion superior espafiola y latinoamericana.
: é’. Segun Pefaherrera Ledn et al. (2014), el ABI “propicia la participacion
¥4 del estudiante en la apropiacion del conocimiento, llevandolo a aplicar

g el método cientifico”.

Figura 5. Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI). [Imagen generada por IA — ChatGPT,
(2024)]

La integracion de la IA en el ABI ofrece posibilidades transformadoras:

1. Asistencia en la formulacion de hipoétesis. Sistemas de 1A pueden analizar grandes
volimenes de literatura cientifica para ayudar a los estudiantes a formular hipétesis
relevantes y originales. Un ejemplo es el sistema Sabio, desarrollado por la Universidad de
Sevilla, que utiliza técnicas de procesamiento de lenguaje natural para sugerir hipotesis
basadas en el andlisis de articulos cientificos (Alonso-Jiménez et al., 2020).

2. Analisis de datos avanzado. Herramientas de 1A pueden procesar grandes conjuntos de
datos, identificando patrones y correlaciones. Por ejemplo, el proyecto Analytics4Learn,
de la Universidad de Vigo, utiliza técnicas de aprendizaje automatico para analizar datos
educativos y de investigacion (Caeiro-Rodriguez et al., 2021).

3. Revision de literatura automatizada. La IA puede asistir en la blsqueda y sintesis de
literatura relevante, ahorrando tiempo y mejorando la exhaustividad de las revisiones.

4. Visualizacion de datos. La IA puede generar visualizaciones complejas y dindmicas para
ayudar en la interpretacion y presentacion de resultados. Un ejemplo es la herramienta
Visdata, desarrollada por la Universidad Complutense de Madrid, que utiliza I A para crear
visualizaciones adaptativas de datos cientificos (Gdmez-Albarran et al., 2019).

Ejemplo practico: En un curso de biologia molecular, los estudiantes utilizan una plataforma de
ABI potenciada por 1A, para investigar posibles tratamientos para enfermedades raras. La IA asiste
en la identificacion de genes candidatos basandose en el andlisis de bases de datos gendémicas,
sugiere disefios experimentales optimizados y ayuda en la interpretacion de resultados de
secuenciacion. Los estudiantes utilizan modelos de aprendizaje profundo para predecir
interacciones proteina-proteina y visualizar estructuras moleculares complejas.



8.1.5. Aula Invertida

El modelo de Aula Invertida ha ganado popularidad en el contexto
C educativo hispanoamericano como una forma de optimizar el tiempo
de clase y fomentar un aprendizaje mas activo. Tourdén y Santiago
£ (2015) definen el aula invertida como “un modelo pedagdgico que
transfiere el trabajo de determinados procesos de aprendizaje fuera
del aula y utiliza el tiempo de clase, junto con la experiencia del
docente, para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicién y
practica de conocimientos dentro del aula™.

Figura 6. Modelo de Aula Invertida: trabajo en casa y en la escuela. [Imagen generada por IA -
ChatGPT. (2024)].

La integracion de la 1A en el Aula Invertida puede potenciar significativamente esta metodologia:

1. Contenido personalizado. Sistemas de IA pueden recomendar recursos de aprendizaje
adaptados a las necesidades individuales de cada estudiante. Un ejemplo es el sistema
Adaptia, desarrollado por la Universidad de Alicante, que utiliza técnicas de aprendizaje
automatico, para personalizar el contenido en plataformas de aprendizaje en linea (Viejo
Hernando et al., 2022).

2. Evaluacién formativa continua. La 1A puede analizar el progreso de los estudiantes en
tiempo real y proporcionar retroalimentacion inmediata. El proyecto Evalta-IA, de la
Universidad de Granada, utiliza algoritmos de IA para evaluar las respuestas de los
estudiantes y proporcionar retroalimentacion personalizada (Lopez-Gutiérrez et al., 2021).

3. Tutores virtuales. Chatbots de IA pueden proporcionar apoyo 24/7 a los estudiantes
mientras trabajan con el material fuera del aula.

4. Andlisis de participacién. La IA puede analizar patrones de interaccion con el material de
aprendizaje, identificando &reas de dificultad comunes. El sistema Engage, desarrollado
por investigadores de la Universidad Auténoma de Madrid, utiliza técnicas de mineria de
datos educativos, para analizar la participacion de los estudiantes en entornos de
aprendizaje invertido (Rodriguez-Triana et al., 2020).

Ejemplo préctico: En un curso de estadisticas avanzadas, se implementa un modelo de Aula
Invertida potenciado por IA. Los estudiantes acceden a lecciones en video y a lecturas a
través de una plataforma que utiliza 1A para secuenciar el contenido de manera éptima para
cada estudiante. Mientras estudian, un asistente virtual de 1A responde a sus preguntas y
proporciona explicaciones adicionales cuando es necesario. Antes de cada clase, los
estudiantes completan evaluaciones adaptativas que ajustan la dificultad de las preguntas
en tiempo real. El docente recibe un informe generado por IA que destaca los conceptos
que requieren refuerzo durante la sesién presencial, permitiéndole disefiar actividades de
aprendizaje activo més efectivas.



8.1.6. Aprendizaje basado en pensamiento

El Aprendizaje Basado en Pensamiento (Thinking-Based
Learning, TBL) ha ganado relevancia en el contexto educativo
espafiol, como una forma de desarrollar habilidades de
| pensamiento critico y creativo. Swartz et al. (2013), en su obra
traducida al espafiol, definen el TBL como “un enfoque
dl educativo que enfatiza el desarrollo explicito de habilidades de
¢ pensamiento en el contexto del aprendizaje de contenidos”.

Figura 7. Aprendizaje Basado en Pensamiento (TBL) [Imagen generada por IA - ChatGPT. (2024)]
La integracion de la IA en el TBL ofrece oportunidades emocionantes:

1. Mapeo cognitivo. Herramientas de IA pueden ayudar a visualizar y analizar los procesos
de pensamiento de los estudiantes. El proyecto Cognimap, de la Universidad de Valladolid,
utiliza técnicas de procesamiento de lenguaje natural para crear mapas cognitivos basados
en las respuestas de los estudiantes (Hernandez-Leo et al., 2019).

2. Entrenamiento en pensamiento critico. Sistemas de IA pueden presentar escenarios y
dilemas adaptados para desafiar el pensamiento critico de los estudiantes. Un ejemplo es
la plataforma Critica-IA, desarrollada por la Universidad de Salamanca, que utiliza IA para
generar y adaptar situaciones que requieren analisis critico (Garcia-Pefialvo et al., 2021).

3. Analisis de argumentacion. La IA puede evaluar la estructura y légica de los argumentos
de los estudiantes. El sistema Argumento, creado por investigadores de la Universidad de
Murcia, utiliza técnicas de procesamiento de lenguaje natural para analizar la calidad de la
argumentacion en ensayos de estudiantes (Méndez Garcia et al., 2020).

4. Simulaciones de toma de decisiones. Plataformas basadas en IA pueden crear
simulaciones complejas que requieren la aplicacion de mdltiples habilidades de
pensamiento.

Ejemplo practico: En un curso de ética aplicada, se utiliza una plataforma de TBL
potenciada por IA, para desarrollar habilidades de pensamiento critico y toma de decisiones
éticas. Los estudiantes participan en simulaciones de dilemas éticos generados por IA, que
se adaptan dindmicamente basandose en sus decisiones. La plataforma utiliza
procesamiento de lenguaje natural para analizar los razonamientos de los estudiantes,
evaluando la coherencia logica, la consideracion de multiples perspectivas y la aplicacion
de principios éticos. Un sistema de IA proporciona retroalimentacion detallada sobre los
patrones de pensamiento empleados, sugiriendo estrategias para mejorar el analisis critico
y la toma de decisiones éticas.



Consideraciones éticas y pedagdgicas

La integracion de la 1A a las metodologias activas de aprendizaje plantea importantes
consideraciones éticas y pedagdgicas que deben ser abordadas:

1. Privacidad y proteccion de datos. Como sefiala Gomez-Barreto et al. (2020), de la
Universidad de Castilla-La Mancha, es crucial establecer protocolos éticos para el manejo
de datos de los estudiantes en entornos de aprendizaje potenciados por 1A.

2. Equidad y acceso. Cabero-Almenara y Palacios-Rodriguez (2020), de la Universidad de
Sevilla, enfatizan la importancia de garantizar que la implementacion de soluciones
basadas en IA no exacerbe las brechas digitales existentes.

3. Desarrollo de pensamiento critico. Valverde-Berrocoso et al. (2021), de la Universidad
de Extremadura, subrayan la necesidad de fomentar habilidades de pensamiento critico
para que los estudiantes puedan evaluar y cuestionar la informacion proporcionada por
sistemas de IA.

La integracion de la inteligencia artificial en las metodologias activas de aprendizaje representa un
cambio paradigmatico en la educacion hispanoamericana. Como afirma Area-Moreira (2021), de
la Universidad de La Laguna, “la IA no solo transforma las herramientas educativas, sino que
redefine el papel del docente y del estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje”.

Puedes profundizar aspectos importantes de las metodologias activas de la inteligencia artificial
aplicada a la ensefianza universitaria, en este articulo
https://www.researchgate.net/profile/Juan-Abarca-

4/publication/374448930 METODOLOGIAS ACTIVAS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICI
AL APLICADAS A LA ENSENANZA UNIVERSITARIA 9 Edicion_del Congreso Interna
cional_para la_Difusion_de la_Produccion_Cientifica_e Innovadora/links/651e8872fc5c2a0c3b
b75999/METODOLOGIAS-ACTIVAS-DE-LA-INTELIGENCIA-ARTIFICIAL-APLICADAS-
A-LA-ENSENANZA-UNIVERSITARIA-9-Edicion-del-Congreso-Internacional-para-la-
Difusion-de-la-Produccion-Cientifica-e-Innovadora.pdf

Este enfoque integrado promete crear entornos de aprendizaje mas dindmicos, personalizados y
efectivos. Sin embargo, como sefiala Sancho-Gil (2020), de la Universidad de Barcelona, es
crucial mantener un equilibrio entre la adopcién de tecnologias avanzadas y la preservacion de los
valores fundamentales de la educacion.

El futuro de la educacion potenciada por 1A, en el contexto hispanoamericano, es prometedor; pero
requiere una implementacion reflexiva y ética. Como educadores e investigadores, tenemos la
responsabilidad de guiar esta transformacion de manera que empodere a todos los estudiantes y
fomente el desarrollo de habilidades cruciales para el siglo XXI.

Para complementar esta informacidn, revisa la presentacion Disefio de actividades con el uso de
metodologias activas e innovadoras potenciado por la 1A
https://web.sendsteps.com/claim?shareKey=fh4aa064-2a7a-4160-85fc-5b5536d3f1e6-3896955
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Definicion de los términos citados en la Clase 8.

Aprendizaje personalizado potenciado por IA.

Es un enfoque pedagdgico que utiliza la 1A para adaptar el proceso de aprendizaje a las
necesidades, intereses y estilos de aprendizaje individuales de cada estudiante. A través del
analisis de grandes cantidades de datos sobre el desempefio del estudiante, la A puede generar
experiencias de aprendizaje personalizadas, como proyectos, recursos y retroalimentacion, que
promueven la motivacion y el logro de objetivos.

e Ejemplo: Un sistema de IA podria analizar el historial de respuestas de un estudiante en
una plataforma de aprendizaje, para identificar sus fortalezas y debilidades en matematicas.
A partir de este analisis, el sistema podria sugerir proyectos matematicos especificos que
desafien al estudiante en areas donde necesita mejorar y refuercen sus conocimientos en
areas donde ya es competente.

Agente virtual tutor.

Un agente virtual tutor es una entidad de software disefiada para interactuar con los estudiantes de
manera similar a un tutor humano. Estos agentes utilizan técnicas de procesamiento del lenguaje
natural y aprendizaje automatico, para proporcionar apoyo personalizado a los estudiantes durante
el desarrollo de sus proyectos. Pueden responder preguntas, ofrecer sugerencias, evaluar el
trabajo y brindar retroalimentacion.

o Ejemplo: En un proyecto de ciencias, un agente virtual tutor podria guiar a un estudiante
a través del proceso experimental, respondiendo a preguntas sobre la metodologia,
sugiriendo variables que se deben controlar y proporcionando consejos sobre coémo analizar
los datos obtenidos.



