
1. DATOS INFORMATIVOS

DOMINIO:
CARRERA:
Asignatura/Módulo:

Paralelo: N° horas
Plan de estudios:
Prerrequisitos:

H. aprendizaje autónomo: 104

H. aprendizaje práctico-
experimental: 0

Docenteo o Co-Docente 1:
Grado académico 
y título 
profesional:

Co-Docente 2:
Grado académico y 
título profesional:

Arturo Javier Carrera Vasco

Ingeniero en 
Marketing 
Master en 
Administración 
de Empresas

Tutoría presencial: Teléfono:
Tutoría virtual: Correo electrónico: ajcarrera@puce.edu.ec

2. DESCRIPCIÓN DE LA ASIGNATURA

COMPETENCIAS 
TRANSVERSALES

COMPETENCIAS 
DISCIPLINARES 
DEL DOMINIO

RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE DE LA 
CARRERA

RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE DE LA 
ASIGNATURA

1, Humanista y con proyecto 
vital

RdA 1 Reconocer 
información incorrecta 
o engañosa, en redes 
sociales, noticias e  
internet 

2.  Comprometido social, 
política y ambientalmente

3. Crítico y analítico.

4. Creativo, innovador y 
emprendedor.

5.  Motivado a ser más.

6.  Comunicador asertivo

RdA 3  Comprender los 
planteamientos básicos 
del método científico y 
su aplicación a través 
de un tema de 
investigación. 

Profesor de posgrados y grado por más de 20 
años. Director de trabajos de titulación de 
grado y posgrado desde hace más de 8 años. 
Coordinador de maestrías presenciales y 
virtulas desde 2015. Director de Puce 

Virtual desde 2023.

2025-01

(Mayo 2025 - Septiembre 2025)

RdA 2 Distinguir entre 
ciencia, pseudociencia 
y conocimiento empírico 
en la elaboración de 
documentos académicos y 
científicos con apoyo 
de inteligencia 
artificial.

La asignatura Fundamentos de la Investigación está dirigida a estudiantes de los niveles iniciales de todas las 
carreras de la PUCE y aborda la dicotomía entre la  información falsa o pseudociencia,  versus la información 

verdadera, generada por el método científico. Los estudiantes responderán después del curso a preguntas tales 
cómo:  ¿Dónde encuentro información confiable en el área de mi carrera? ¿Cómo indentificar noticias falsas en 
redes sociales? El cambio climético ¿Es verdadero? Las vacunas ¿pueden causar autismo? ¿Cómo opera el 

método científico?

3. DESCRIPCIÓN DE COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Habitat Infraestructura Movilidad (HIM)
Tronco Común
Fundamentos de la Investigación

H. aprendizaje en contacto con 
el docente: 16Ninguno

Indicación de horario de atención al estudiante:

Periodo académico:

Breve reseña de la actividad académica y/o 
profesional:

Breve reseña de la actividad académica y/o 
profesional:



4. EVALUACIÓN DE LOGROS DE APRENDIZAJE

PROYECTO DEL NIVEL NOMBRE DEL ESTUDIANTE Alcanzado (A) (45-50)
Parcialmente alcanzado (B) 

(38- 44)
Medianamente alcanzado (C) 

(30-37)
No alcanzado (D) (-30)

RETO 1: 
Los estudiantes deberán identificar y analizar 

una noticia relacionada con un avance 
científico reciente que haya generado 

controversia o haya sido cuestionada por la 
comunidad científica.

Criterio 1.1: Diferencia entre 
información falsa y 
verdadera, respecto a los 
avences científicos en su 
carrera. 

50%

El estudiante diferencia 
claramente entre una 
información científica falsa de 
una verdadera. 

El estudiante diferencia la 
mayoría de información 
científica falsa de una 
verdadera

El estudiante identifica 
algunas informaciones 
científicas falsas y  
verdaderas

El estudiante no es capaz de 
reconocer informacioes 
científicas falsas ni verdaderas

RETO 2 
Los estudiantes deberán identificar y evaluar 

la confiabilidad de diferentes fuentes de 
información en línea relacionadas con un tema 

científico de su interés.

Criterio 1.2: Reconoce 
fuentes de información 
confiable para la búsqueda de 
datos científicos.

50%

El estudiante reconoce las 
fuentes de información 
científicas en donde puede 
buscar infomación confiable. 

El estudiante reconoce la 
mayoría de fuentes de 
información científicas 
confiables 

El estudiante reconoce 
algunas  fuentes de 
información científica  
confiables.

El estudiante no puede 
reconocer las fuentes de 
información fiables para la 
búqueda de información 
científica. 

Criterio 2.1: Diferencia entre  
el conocimiento empírico  y 
la ciencia para la elaboración 
de documentos académicos y 
científicos con herramientas 
de inteligencia artificial y 
recursos bibliográficos. 

50%

El estudiante es capaz de 
diferenciar información  de 
conocimiento empírico del 
conocimiento científico con 
herramientas de inteligencia 
artificial y recursos 
bibliográficos 

El estudiante diferencia en su 
mayoría  el conocimiento 
empírico del científico con 
herramientas de inteligencia 
artificial y recursos 
bibliográficos

El estudiante diferencia el 
conocimiento científico del 
empírico en algunos de los 
casos con herramientas de 
inteligencia artificial y 
recursos bibliográficos

El estudiante no es capaz de 
diferencias entre conocimiento 
empírico del científico con 
herramientas de inteligencia 
artificial y recursos 
bibliográficos

Criterio 2.2: Detecta 
información falsa o pseudo 
ciencia en la elaboración de 
documentos académicos y 
científicos incluso en 
inteligencia artificial 
generativa. 

50%

El estudiante es capaz de 
reconocer la información 
científica de la pseudociencia 
en todos sus casos.

El estudiante es capaz de 
reconocer la información 
científica de la pseudociencia 
en la mayoría de casos.

El estudiante es capaz de 
reconocer la información 
científica de la 
pseudociencia en algunos 
casos.

El estudiante no puede 
identificar la pseudociencia de la 
ciencia. 

Criterio 3.1: El estudiante 
comprende la 
fundamentación del problema 
de investigación.

50%

El estudiante compren cómo 
fundamentar una idea de 
investigación 

El estudiante comprende  
cómo fundamentar una idea 
de investigación  en la gran 
.mayoría de los casos. 

El estudiante comprende 
cómo fundamentar una idea 
de investigación en algunos 
casos.

El estudiante no comprende 
como fundamentar una idea de 
investigación. 

Criterio 3.2: El estudiante  
relaciona la importancia del 
método científico con 
actividades y consecuencias 
del mundo que nos rodea  

50%

El estudiante relaciona 
perfectamente el método 
científico con el  avance de la 
ciencia en el mundo que nos 
rodea.

El estudiante relaciona en la 
gran mayoría de casos  el 
método científico con el 
avance de la ciencia en el 
mundo que nos rodea.

El estudiante comprende 
algunos casos  el método 
científico con el avance de la 
ciencia en el mundo que 
nbos rodea  

El estudiante no es capaz de 
relacionar el método científico 
con el mundo que nos rodea. 

33,33%

33,33%

Ponderación criterios 

RETO 4 
Los estudiantes, de forma individual o en 
equipos, deberán seleccionar un tema de 

investigación que les resulte interesante y 
relevante. A partir de este tema, deberán 
desarrollar un proyecto de investigación 

completo, siguiendo las etapas del método 
científico. 

RETO 3
Los estudiantes deberán identificar y analizar 
críticamente diferentes tipos de información 

(científica, pseudocientífica y empírica) y 
evaluar su utilidad para la elaboración de un 
documento académico o científico, utilizando 

herramientas de inteligencia artificial.

RdA 1  Reconocer información 
incorrecta o engañosa, en redes 

sociales,noticias e  internet  (33,33)

RdA 2  Distinguir entre ciencia, 
pseudociencia y conocimiento 
empírico en la elaboración de 
documentos académicos y científicos 
con apoyo de inteligencia artificial. 
(33,33) 

RdA 3  Comprender los 
planteamientos básicos del método 

científico y su aplicación a través de 
un tema de investigación. 

0,33

Observaciones (Alertas 
para tutorías académicas)

Resultado de aprendizaje RETOS Definición del criterio de 
evaluación del RdA 

Nivel de logro alcanzado al RdA
Pesos 



5. METODOLOGÍA

6. RELACIÓN RESULTADOS DE APRENDIZAJE, EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJES Y DIMENSIÓN DEL CONOCIMIENTO

PROYECTO DE NIVEL
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA 

ASIGNATURA
RETOS Semana

Experiencias / estrategias 
Aprendizaje en contacto con el 

docente
Horas Recursos Escenario Experiencias / estrategias de aprendizaje 

práctico‐experimental: Horas Recursos Escenario Experiencias / estrategias de aprendizaje autónomo Horas Recursos Escenario DIMENSIÓN DEL CONOCIMIENTO (conceptos, hecho, procedimientos o principios)

RETO 1: Los estudiantes deberán 
identificar y analizar una noticia 

relacionada con un avance científico 
reciente que haya generado 

controversia o haya sido cuestionada 
por la comunidad científica.

1

Aprendizaje basado 
en problemas (ABP)

Resolución de 
problemas en vivo 

con 
retroalimentación 

inmediata

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales

Proyectos de investigación aplicados a software y 
ciencias de la computación. 6

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Método científico

El principio de Brandolini.

Verdad y Falsedad

Desinformación y mala información

Avances cientificos en ciencias de la computación

Principio de la asimetría de la banalidad

1

2

Uso de videos 
explicativos con 
ejemplos guiados
Estudio guiado de 
recursos multimedia 

con preguntas 
orientadoras

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Tareas colaborativas asincrónicas.

Desafíos de búsqueda de información autónomos
8

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Redes sociales 

Fuentes de información confiable

Fuentes de información no confiable

Redes sociales y su rol en la información

Algoritmos de recomendación

2

3

Uso fuentes de 
información en línea  
Búsqueda de temas 
de investigación con 
retroalimentación 

inmediata

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Práctica con cuestionarios y ejercicios en línea.

Foros de resolución de dudas y discusión
8

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Identificando información falsa

Fake News

Credibilidad de la fuente

Modelo AAOCC

3

4

Retroalimentación 
personalizada.

Portafolio digital de 
aprendizaje

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Estudio autónomo mediante recursos multimedia.

Uso de portafolios digitales
6

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Reglas y estrategias para refutar información falsa

Correlación vs causalidad

Sesgos cognitivos

4

5

Uso de videos 
explicativos.

Estudios de caso.
1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Estudio dirigido de casos prácticos.

Estudio de recursos complementarios
8

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Mentiras estadísticas.

Falacias lógicas

Revisión por pares

Muestreo sesgado

Correlación no implica causalidad

Gráficos engañosos

Significancia estadística y significancia práctica

5

6

Tutorías 
programadas.

Estudio guiado de 
recursos multimedia

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Tareas colaborativas asincrónicas.

Estudio de recursos complementarios
8

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Medios de comunicación y fake news

Alfabetización mediática

Algoritmos de recomendación

Sesgo de confirmación

Teoría de espiral del silencio

6

7

Retroalimentación 
personalizada.
Utilización de 

herramientas de 
intelgencia artificial 

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Desarrollo de mapas conceptuales y resúmenes.

Desafíos matemáticos autónomos.
6

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Bases de datos. Recursos bibliográficos. IA generativa

Ciencia

Conocimiento empírico

Método científico

Hipótesis

Teoría

Ley

bases de datos académicas (PubMed, Scopus, Web of Science

Metadatos y su gestión 7

8

Análisis interactivo de 
los diferentes tipos de 

información.
Estudios de caso.

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Estudio dirigido de casos prácticos.

Estudio de recursos complementarios
4

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Gestores académicos

Estilos de citación y formatos de referencia

Colaboración y compartición de bibliografías

Integración con herramietntas de escritura y bases de datos

Mendeley, Zotero

Herramientas de IA generativa (ChatGPT, Bard).

8

9

Talleres de trabajo 
personalizados.

Laboratorios virtuales 
de Investigación

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Simulaciones interactivas.
Uso de portafolios digitales.

8

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Cómo interpretar datos numéricos

Pensamiento crítico 

Tipos de Datos y Escalas de Medición:

Estadística Descriptiva e Inferencial:

Visualización de Datos:

Sesgos en la Interpretación de Datos:

9

10

Planteamiento de 
temas de 

investigación.
Portafolio digital de 

aprendizaje

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Desarrollo de mapas conceptuales y resúmenes.

Uso de portafolios digitales
4

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Amenazas de la pseudociencia contra la humanidad  salud, medio ambiente, 

sociedad),

Pseudociencia, 

Información falsa

Sesgos cognitivos

10

11

Uso de videos 
explicativos.

Estudio guiado de 
recursos multimedia

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Tareas colaborativas asincrónicas.

Estudio de recursos complementarios
4

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

El uso de redes sociales para la difusión de la ciencia.

Estrategias de Comunicación Científica en Redes Sociales:.

Evaluación de la Credibilidad de la Información Científica en Redes Sociales

Ética y Responsabilidad en la Difusión de la Ciencia en Redes Sociales.

Métricas y Análisis del Impacto de la Difusión Científica en Redes Sociales

11

12

Tutorías 
programadas.

Estudio guiado de 
recursos multimedia

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Desarrollo de mapas conceptuales y resúmenes.

Talleres de investigación autónomos.
6

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Metodología de estudios de caso

Análisis del contexto

Triangulación de datos

Tipos de estudios de caso

Diseño flexible

12

13

Talleres de trabajo 
personalizados.
Estudios de caso.

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Desarrollo de mapas conceptuales y resúmenes.

Uso de portafolios digitales
6

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Ideación

Pensamiento divergente y convergente

Técnicas de generación de ideas

Prototipo rápido

Iteracción y retroalimentación

13

14

Uso de videos 
explicativos.

Portafolio digital de 
aprendizaje

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Simulaciones interactivas.
Uso de portafolios digitales

4

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Identificación de vacíos de conocimiento

Revisión sistemática de la literatura

Análisis de tendencias y controversias

Evaluación de la aplicabilidad del conocimiento existente

Consulta a expertos y partes interesadas

14

15

Tutorías 
programadas.

Estudio guiado de 
recursos multimedia

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales

Tareas colaborativas asincrónicas.
Avance en los retos de investigación, trabajos 

autónomos
6

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Planteamiento de objetivos de estudio

Objetivos SMART

Objetivos generales y específicos

Alineación con la pregunta de investigación

Consideración de la viabilidad

15

16

Retroalimentación 
personalizada.

Portafolio digital de 
aprendizaje

1

Dispositivos electrónicos 

de escritorio y portátil, 

conexión a internet, 

plataforma educativa, 

material de apoyo, 

simuladores o 

laboratorios virtuales.

Entornos virtuales
Desarrollo de mapas conceptuales y resúmenes.

Desafíos matemáticos autónomos.
12

Dispositivos elctrónicos 
portátiles o de escritorio. 
Plataforma educativa, 
conexión a internet. 
Recursos de Aula. 
Recursos propios de 

estudiante.

Entornos virtuales

Proyectos de investigación

Elementos

Tipos

16

16 0 104

104

0

La asignatura de Desarrollo en plataformas se enfoca en brindar a los estudiantes una formación teórica‐práctica orientada a la resolución de problemas, por lo que se han elegido usar el aprendizaje basado en proyectos y 

retos. Estas metodologías tienen como objetivo fomentar la participación activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje y la aplicación de los conocimientos adquiridos en situaciones reales. Además, se 

complementarán con tutorías sincrónicas y resolución de problemas prácticos para proporcionar una formación completa y equilibrada. 

RETO 4:   Los estudiantes, de forma 

individual o en equipos, deberán 

seleccionar un tema de investigación 

que les resulte interesante y relevante. 

A partir de este tema, deberán 

desarrollar un proyecto de investigación 

completo, siguiendo las etapas del 

método científico.

RETO 2 
Los estudiantes deberán identificar y 

evaluar la confiabilidad de diferentes 

fuentes de información en línea 

relacionadas con un tema científico de 

su interés.

RETO 3
Los estudiantes deberán identificar y 

analizar críticamente diferentes tipos de 

información (científica, pseudocientífica 

y empírica) y evaluar su utilidad para la 

elaboración de un documento 

académico o científico, utilizando 

herramientas de inteligencia artificial.

RdA 3  Comprender los 
planteamientos básicos del método 
científico y su aplicación a través de 

un tema de investigación. 

RDA2. Distinguir entre ciencias, 
pseudociencia y conocimiento 
empírico en la elaboración de 

documentos académicos y científicos 
con apoyo de intelegencia artificial 

RDA 1 Reconocer información 
incorrecta o engañosa, en redes 
sociales, noticias e  internet
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